Integration de I'l|A
en communication

technique




Comparaison entre Fusion 360, SketchUp et Blender

Modeélisation de pieces Définition de textures ou Génération d'objets ou de
meécaniques matériaux formes



Choix des logiciels et integration de I'lA

Fusion 360 SketchUp Blender

Divers modules de conceptions avancées, Modélisation simple, rapide et idéal pour les avant- Modélisation, sculpture, animation, texturage, rendu,
parametriques et intégration du rendu projets montage vidéo et effets spéciaux

Pourquoi pas SolidWorks ? Formes d'intégration de I'lA

Non retenu, non parce gu'il serait absent du sujet, mais parce qu'il correspon e |A native
moins directement aux criteres de cette etude : génération de formes,

automatisation indirecte par script et mise en valeur visuelle par textures ou
matériaux.

e |A externe : plugins, add-ons, services
e |A indirecte : scripts genéres avec l'aide d'une |A

Comparer ces trois logiciels permet d'etudier trois usages de I'lA : concevoir, rendre lisible et valoriser visuellement.



FUSION 360

L'lIA au service de la conception technique

® Conception generative
® Automatisation, assistance a la conception, scripts Python
® Reconstruction de pieces mecaniques et application d'apparences

® Production rapide de supports techniques

Dans Fusion 360, I'lA aide surtout a concevoir et a structurer.



SKETCHUP

Une IA accessible pour la lisibilité visuelle

Modelisation rapide et comprehension immediate des volumes
Enrichissement des textures et materiaux
Parametrage rapide par une |A integree

Déeveloppement de modele par I'import d'images
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Dans SketchUp, I'lA aide surtout a développer les avant-projets.



L'lIA au service de la visualisation et du rendu

Visualisation, matériaux, rendu, mise en valeur
|A via scripts Python, add-ons et outils externes

Ameélioration des textures et de la présentation

Support visuel plus attractif




Methode de comparaison

CRITERES

Facilite d'utilisation de I'lA

Qualité de la géométrie
BASE COMMUNE
Qualité visuelle

Méme objectif : représenter une piece mecanique
Lisibilité du résultat

Pertinence pédagogique Méeme logique : utiliser couleurs ou materiaux

Méme finalite : améliorer la communication technique



FUSION 360
Exemple d'utilisation de I'lA

Piece reconstruite avec script Python généré ou ajusté avec l'aide de
I'lA. Couleurs appliquées pour difféerencier les zones.

Apports :

gain de temps, automatisation partielle,
meilleure structuration

Limites :

erreurs de géometrie, corrections manuelles
nécessaires et les cotes n'apparaissent pas
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Exemple
d'utilisation de
I'lIA

Piece reconstruite avec script
« RUBY » généré ou ajusté
avec l'aide de I'lA. Couleurs
appliquées pour différencier
les zones.
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Apports :

gain de temps et
rapidité de la
modéelisation
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BLENDER

Exemple
d'utilisation de
I'lA

Piece reconstruite avec
script Python généreé ou
ajusté avec l'aide de I'lA.
Couleurs appliquées pour
difféerencier les zones.

Apports :

gain de temps,
automatisation partielle,
meilleure structuration

Limites :

erreurs de géometrie et
les cotes n'apparaissent
pas
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FUSION 360

Textures d'un
objet
Texture définie avec script

Python généré ou ajuste
avec l'aide de I'lA. Matériau

appliqué avec effet anodisé.

Apports :
gain de temps et
fidelité du rendu

Limites :
la bibliotheque
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SKETCHUP

Textures d'un
objet

Texture définie avec une IA
intégrée. Matériau appliqué
avec effet anodiseé.

Apports :

gain de temps et
fidélité du rendu

Limites :
les matériaux sont
seulement des textures
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Textures d'un
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Texture définie avec script
Python généré ou ajusté
avec l'aide de I'lA. Materiau
appliqué avec effet anodise.

gain de temps et
fidélité du rendu

Limites :

pas de limite mais
seulement des textures
effet métallique ou
autre




Comparatif synthetique

Critére Fusion 360 SketchUp Blender
Assistance / scripts |A visible [ textures Scripts [/ add-ons
Type d'lA
Trés bonne Bonne a moyenne Moyenne a bonne
Précision géométrique
Bonne Tres bonne Bonne
Lisibilité
Correcte Bonne Tres bonne
Couleurs / matériaux
Moyen a bon Bon Excellent
Rendu visuel
Fort Tres fort Fort

Intérét pédagogique



Limites et vigilance

Erreurs de geometrie Mauvaise interprétation de la demande

Couleurs ou textures parfois incohérentes Corrections manuelles necessaires

Validation technigue indispensable

L'IA est une aide, pas une validation technique.



LE PLUS DE FUSION 360

Conception génerative permettant d'optimiser la
masse tout en respectant les zones
fonctionnelles et le procéde d'obtention
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LE PLUS DE SKETCHUP

Modeélisation d'un objet par I'image, par une IA
integree
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